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Bu c¢alismanin amact Tirkgeyi yabanci dil olarak Ogretenlerin artirilmis gergeklik
uygulamalarina iliskin algillarin1  metaforlar araciligiyla saptamaktir. Bu amag
dogrultusunda aragtirmaya katilan Ogretim elemanlarindan artirilmis  gergeklik
uygulamalarina yonelik metafor iiretmeleri ve gerekgelerini sunmalart istenmistir.
Olgubilim deseniyle yiiriitiilen bu aragtirmanin verileri 2023-2024 egitim dgretim yilinin
giiz doneminde Tiirkiye’deki ¢esitli devlet ve vakif liniversitelerinin biinyesinde bulunan
Tiirkge dgretim merkezlerinde gorev yapan 42°si kadin 18’1 erkek olmak tizere toplam 60
ogretim elemanindan toplanmistir. Arastirmanmn caligma grubu belirlenirken kolay
ulagilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Veriler ¢evrimigi ortamda hazirlanan bir
form araciligiyla toplanmug, verilerin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmigtir.
Aragtirma sonucunda artirilmig gergeklik uygulamalarina yonelik 49 farkli metaforun
tretildigi alt1 ayr1 kavramsal kategori elde edilmistir. Bunlar; gerekli ve zorunlu bir unsur
olarak artirtlmis gerceklik uygulamalari, destekleyici bir unsur olarak artirilmig gergeklik
uygulamalari, kullanigsiz bir unsur olarak artirilmis gergeklik uygulamalari, eglence
unsuru olarak artirilmig gergeklik uygulamalari, gerceklik algisini artirici bir unsur olarak
artirllmis  gerceklik uygulamalar1 ve yenilikgi bir unsur olarak artirilmis gergeklik
uygulamalart  bagliklar1  altinda  simiflandirilmigtir.  Calismanin ~ alt  problemleri
dogrultusunda Tirk¢eyi yabanci dil olarak &greten Ogretim elemanlarinin irettikleri
metaforlarin  olusturulan kategorilere gore dagilimlart incelenmistir. Elde edilen
sonuglardan hareketle ¢esitli onerilerde bulunulmustur.
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The aim of this study is to determine the perceptions of Turkish as a foreign language
teachers about augmented reality applications through metaphors. For this purpose, the
instructors participating in the study were asked to produce metaphors for augmented
reality applications and present their justifications. The data for this study, conducted
using a phenomenological design, were collected in the fall semester of the 2023-2024
academic year from a total of 60 instructors, including 42 women and 18 men, working at
Turkish language teaching centers within various public and private universities in
Turkey. The convenience sampling method was used to determine the study group. The
data were collected through an online form and content analysis technique was used to
analyze the data. As a result of the research, six different conceptual categories were
obtained in which 49 different metaphors were produced for augmented reality
applications. These were classified under the titles of augmented reality applications as a
necessary and mandatory element, augmented reality applications as a supportive element,
augmented reality applications as an impractical element, augmented reality applications
as an entertainment element, augmented reality applications as an element that increases
the perception of reality, and augmented reality applications as an innovative element. In
line with the sub-problems of the study, the distribution of the metaphors produced by the
instructors who teach Turkish as a foreign language according to the categories created
were examined. Based on the results obtained, various suggestions were made.
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Giris

Icinde bulundugumuz c¢agmn etkisi ve kosullarinin bir getirisi olarak teknoloji insan
yasamini etkilemekte ve teknolojinin kullanim alani git gide genislemektedir. Bir¢ok alanda oldugu
gibi egitim alaninda da teknoloji kullanimina biiyiik 6l¢lide gereksinim duyuldugu sodylenebilir.
Kara tahtanmn yerini akilli tahtaya biraktif1 giiniimiizde teknoloji destekli bir dgretim anlayisi
basariyr olumlu yonde etkileyeceginden bilgisayar, tablet, internet gibi teknolojik kaynak ve
cihazlarm egitimde kullanimi gereklilik haline gelmistir (Erdemir vd., 2009). Ogrenim siirecinde
teknoloji kullanimi; aninda doniit alinabilmesi, konularin kolayca tekrar edilebilmesi, zamandan
tasarruf edilebilmesi bakimindan 6nemlidir ve 6grencinin kendi hiz ve diizeyinde ilerlemesini,
yaraticiligini ortaya ¢ikarmasini saglamaktadir (Usun, 2003).

Teknoloji kullaniminin ana dili ve yabanci dil 6gretimi siirecinde de dil 6grenme basarisi
bakimindan biiylik yarar saglayacagi diigiiniilmektedir. Ciinkii giincel ve cesitlilik gosteren ders
ara¢ gerecleriyle olusturulmus ortam ve durumlarin yaratilmasini olanakli kilarak dil becerilerinin
gelisimine katki saglar (Batdi, 2021). Dil 6gretiminin islevsel olabilmesi i¢in teknolojinin &gretim
stireciyle biitlinlestirilmesi, 6grencinin gereksinimleri, eksikleri dogrultusunda amag belirlenmesi
ve aktarilacak icerigin ne tiir araclarla yapilacaginin saptanmasi da &nemlidir (Unlii, 2019).
Egitimde ara¢ gere¢c kullanimi, etkili ve nitelikli bir egitim ogretim ortami hazirlanmasi,
Ogrencilerin amaclarma daha kolay ulagmasinin saglanmasi, silire¢ boyunca uygulanan programda
basarili olunmasi bakimindan énemlidir (Celik, 2017). Bu nedenle dil 6gretimi giincel teknolojiye
ve amaca uygun ders arag gereglerine dayandirilmalidir.

Artirllmig gerceklik uygulamalari, dil 6gretim siirecinde kullanilan ve sundugu olanaklar
sayesinde egitim alanindaki yonelimleri degistiren yeni teknolojilerinden biridir. Artirilmis
gerceklik, gergek yasam kosullan ile dijital verinin bir araya getirilmesi sonucu, kesfetmek ve
o0grenmek icin kullanilan bir yaklasimdir (Goger ve Kurt, 2020). Fiziksel ve dijital ortamlar
arasinda bir baglanti saglayan bu yeni yaklasim, egitim ortamlarinda uygulanan en giincel
teknolojilerden biridir (Simsek ve Direkei, 2023). Soyut ve kavranmasit zor konularin
igsellestirilmesini saglayan artirilmig gergeklik teknolojisi ders ara¢ gereglerini varsillagtirmak
amaciyla kitaplarin iizerine video, resim, ses dosyalari eklenmesiyle O6gretim siirecinde
kullanilmaktadir (Tiin, 2022). Sinif igerisinde yer alan pano, kitap, tahta gibi duragan nesneleri 3
boyutlu duruma getiren artirtlmis gerceklik uygulamalari, 6grenciyi eglendirmesinin yani sira ders
iceriginin gelistirilmesi ve Ogrencilerin 6grenmede biligsel olarak giidiilenmesinin saglanmasi
noktasinda da destekleyici bir unsurdur (Onder, 2016). Karmasik mekansal iliskilerin 6grenciler
tarafindan daha iyi kavranmasinin saglanmasi ve Ogrencilerin 6grenme igerigi ile etkilesime
girmesine olanak tanimasi da bu yeni teknolojinin 6greticiler tarafindan benimsenmesinde ve
6grenim ortamlarinda kullanilmasinda etkili olmustur (Erbas ve Demirer, 2014, s.9).

Alanyazinda dil 6gretiminde artirillmis gerceklik uygulamalarina yonelik yapilan pek cok
caligma bu teknolojinin 6gretim silirecine yarar sagladigini ortaya koymaktadir. Tagkiran, Koral ve
Bozkurt (2015) tarafindan yapilan calismada artirilmis gergeklik uygulamalarinin yabanci dil
ogretimindeki soyut konular1 somutlastirdigi, 6grenilenleri animsamayi kolaylastirdigi, 6grencilerin
yaparak-yasayarak, eglenerek Ogrenmesini sagladigi ve artirillmig gerceklik uygulamalarinin
kullaniminin kolay oldugu yoéniinde bulgulara ulasilmigtir (Taskiran vd., 2015, s.5-6). Dibrova
(2016), dil ogretiminde artirilmig gerceklik uygulamalarimin kullaniminin &grencilerin kolayca
sozciik ezberlemelerine yardimeir oldugu, Ogrenilenlerin kalici olmasina katkida bulundugu,
Ogrencilerin 6grenme motivasyonlarinda ve okula olan ilgilerinde artis sagladig1 yoniinde bulgular
ortaya koymustur. {liskilendirecek olursak Aslan (2017), yabanci dil 6gretiminde akilli telefonlarin
kullanimina iligkin incelemelerde bulundugu ¢alismasinda son yillarda dil 6grenim siirecinde ders



arag¢ gereci olarak akilli telefonlarin kullanimina olan yonelimin arttigini aktarmistir (Aslan, 2017,
s. 127). Sozi edilen bu egitim ara¢ gerecinin artirilmis gerceklik uygulamalariyla uyumu ve
erisilebilirligi her gecen giin artmaktadir ve boylece teknolojiyle i¢ ige olan 6grenciler giin iginde
birden fazla islev i¢in kullandiklar1 mobil cihazlarini 6grenim ortamlarinda da kullanabilmektedir
(Giirginar, 2022). Bu da artirilmis gerceklik uygulamalarindan dil 6gretiminde yararlanilabilecegini
ortaya koymaktadir. Tsai’nin (2020) geleneksel ders anlatimi teknigi ile artirilmis gerceklik
uygulamalar1 kullanilarak olusturulan ders anlatim teknigini karsilastirdig1 ¢alismasinin sonucunda
artirilmis  gergeklik uygulamalart ile 6grenim goren oOgrencilerin motivasyonunun ve
performansinin, geleneksel anlatim teknigi kullanilarak 6grenim goren Ogrencilerden daha iyi
oldugu bulgusu elde edilmistir. Cetinkaya Ozdemir ve Akyol (2021) tarafindan yiiriitiilen
caligmada ise &grencilerin derslerde artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullanilmasina yonelik
olumlu doniitler verdigi, metinlerde kullanilan isitsel, gorsel araglarin bilgi edinme siirecine katkida
bulundugunu dile getirdikleri sonucuna ulasiimistir.

Birden fazla duyuya hitap ederek &grenme siirecini varsillagtiran ve dgrenmenin kalic
olmasina olanak taniyan artirilmis gerceklik uygulamalari Tiirkgenin yabanci dil olarak
ogretiminde de etkin olarak kullanilabilir. Ogrencinin diizeyine gore, ilgi ¢ekici, dijital iceriklerle
donatilmis, giincel bir simif ortamn olusturulmasina katki saglayabilir. Alanyazindaki ilgili
caligmalar incelendiginde artirilmis gerceklik teknolojisinin okuma, yazma, konusma ve dinleme
becerilerinin gelistirilmesine katki saglayan bir unsur olarak degerlendirildigi goriilmektedir
(Emilia, 2020; Guerra vd., 2020; Kog¢ vd., 2021; Vate-U-Lan, 2012). Bir dille ilgili yeterli olma
durumunun en 6nemli gostergesi de anlama ve anlatma becerilerini iglevsel olarak kullanabilmek
(Aydin ve Giin, 2018) oldugu i¢in bu teknolojinin Tiirk¢enin yabanci dil olarak dgretiminde yararl
olabilecegi diisliniilmektedir. Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde Ogrencilerin dil bilgisel
yetilerini geligtirmeleri ve rahat iletisim kurmalar1 bakimindan sézciik 6gretimi de oldukca
onemlidir (Balkan, 2019). Sozclik 6gretiminde artirtlmis gerceklik uygulamalarinin kullanimi
iizerine yapilan caligmalarin sonuglart da uygulamalarin etkili ve eglenceli oldugunu, 6grenme
stirecini kolaylastirdigin1 ortaya koymaktadir (Ibrahim vd., 2018; Zainuddin vd., 2016).

Tiim bu ¢alismalar, artirilmis gergeklik uygulamalarinin Tiirk¢e 6§retiminde bir ara¢ olarak
kullanilabilecegini diisiindiirmektedir ve bu teknolojinin Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde
islevsel olarak kullaniminin saglanabilmesi i¢in &greticilerin artirilmis gergeklik uygulamalarina
yonelik farkindaliginin artirilmasi gerekli goriilmektedir. Ciinkii egitim alaninda teknolojik
gelismeler yasanirken, teknolojinin beraberinde getirdigi kaynak ve cihaz ¢esitliligi haliyle
egitimcilere de teknolojiyi tanima ve etkili kullanma zorunlulugu yiiklemektedir (Keles ve Yavuz,
2022). Egitim ortamlarinda teknoloji kullanma becerisi, alan ayrimi yapilmaksizin 6gretmenlik
mesleginin genel alan yeterligi olarak goriilmektedir (Simsek vd., 2021). Dolayisiyla artirilmis
gerceklik  teknolojisinin  iglevselliginin  varsillagtirilmasi,  giincel — artirilmig  gerceklik
uygulamalarinin tanitilmasina, 6zellikle egitimciler arasindaki bilinirliginin ve etkin kullaniminin
artirilmasina baglidir (Uzun Hazneci, 2019).

Egitimcilerin artirilmis gerceklik uygulamalarina iligkin zihin diinyasindaki algilarini
gerekeeleriyle birlikte saptamak da bu teknolojinin Tiirk¢enin yabanci dil olarak Ogretimi
alanindaki niteligini belirleyici bir faktor olabilir. Clinkii bireyin giinliik yasaminda zaman zaman
algilar olgularin Oniine gecebilir ve onu yonlendirmede daha etkili olabilir (Gomleksiz, 2013).
Tiirkgeyi yabanct dil olarak Ogretenlerin artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik algilari, bu
kavrama yiikledikleri anlam, zihinlerinde iirettikleri metaforlar araciligiyla Slgiilebilir. Arslan ve
Bayrake¢1 (2006) metaforun, bireyin kendi zihin diinyasini anlamasi ve yapilandirmasina yonelik
giiclli bir zihinsel haritalama ve modelleme mekanizmasi oldugunu belirtmektedir. Boylu ve Isik
(2017) metaforun Tiirkge 6gretiminde kullanilmasinin Tiirkgenin yabancilara 6gretiminde, siireci



yonlendirme, dgretmen yetistirme, 6gretim programinin olusturulmasi ve ders arag gereglerinin
hazirlanmasinda yol gdsterici ve iyilestirici oldugunu belirtir.

Alanyazinda artirilmig gergeklik uygulamalarini konu alan ¢alismalar olsa da dgreticilerin
bu kavrami nasil algiladiklarma iliskin yapilan aragtirma sayist simirhidir. Uluyol ve Eryilmaz
(2014) tarafindan yapilan caligmada 6gretmen adaylarinin artirilmis gergeklik 6grenme ile ilgili
goriisleri incelenmistir. Caligma sonucunda artirilmig gergeklik uygulamalariin 6gretmen adaylar
tarafindan eglenceli, motivasyon artirici, egitimde olumlu etkileri olan bir teknoloji olarak
degerlendirildigi bulgusuna ulasilmistir. Timur ve Ozdemir (2018) de fen egitiminde artirilmis
gerceklik ortamlarinin kullanimina iligkin 6gretmen goriislerini inceledikleri ¢alismada, tiim
Ogretmenlerin artirilmis gerceklik uygulamalarini kullanmak istedikleri ve bu tiir uygulamalarla
kalic1 ve anlamli bir 6grenme saglanabilecegini diisiindiikleri yoniinde bir sonuca ulagmislardir.
Sarioglu (2021) tarafindan yiiriitiilen ¢aligmada artirilmis gerceklik egitiminin fen bilimleri
Ogretmenlerinin artirllmig gergeklik uygulamalarina iliskin tutumlar1 incelenmistir. Arastirma
sonucunda artirtlmis gerceklik uygulamalarini kullanan o6gretmenlerin kendilerini teknolojik
pedagojik alan bilgisi bakimindan daha donanimli hissettikleri bulgusuna ulasilmis ve
Ogretmenlerin bu uygulamalarin soyut kavramlarin 6gretimini kolaylastiracagini, 6grencilerin derse
kars1 ilgisini artiracagini diisiindiikleri ortaya c¢ikmigtir. Ancak bu c¢alismalar ogreticilerin
goriislerini ve tutumlarini inceliyor olsa da metafor ¢alismalar1 degildir. Alanyazinda Fidan ve
digerleri (2021) tarafindan fen bilgisi 6gretmen adaylarmin artirilmis gergeklik kavramina iligkin
metaforik algilarmin incelendigi bir ¢alisma bulunmaktadir. Calisma sonucunda Ogretmen
adaylarinin artirllmig gerceklik teknolojisini kullanicilarin gergeklik algisini artiran, ilham verici,
yararli, eglenceli bir egitim aract olarak gordiikleri bulgusuna ulasilmigtir. Tiirkce 6gretimi
genelinde ve yabancilara Tirkge Ogretimi Ozelinde ise Ogreticilerin artirllmis gerceklik
uygulamalaria yonelik algilariin metaforik olarak incelendigi bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu
caligmada Ggreticilerin zihin diinyasindaki yerini ortaya ¢ikaracagi savindan hareketle, Tiirkceyi
yabanci dil olarak 6gretenlerin artirillmis gerceklik uygulamalarina yonelik algilariin metaforlar
araciligryla saptanmasi amacglanmistir. Bu c¢ercevede Ogreticilerin ne tiir algilara sahip olduklar
iizerinde durulmus ve agagidaki sorulara yanit aranmistir:

1) Ogreticiler artiilmis gergeklik uygulamalarma yénelik algilarii hangi metaforlarla
acgiklamaktadirlar?

2) Ogreticilerin artirlmis gerceklik uygulamalarma yoénelik iirettikleri metaforlar hangi
kategoriler altinda toplanmaktadir?

3) Cinsiyetlerine gore Ogreticilerin iirettikleri metaforlarin kategorilere goére dagilimi
nasildir?

4) Egitim diizeyine gore Ogreticilerin iirettikleri metaforlarin kategorilere gore dagilimi
nasildir?

5) Ogrenim gordiikleri programa gore dgreticilerin iirettikleri metaforlarin kategorilere
gore dagilimi nasildir?

6) Mesleki deneyimlerine gore oOgreticilerin trettikleri metaforlarin kategorilere gore
dagilimi nasildir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma yiiriitiiliirken nitel arastirma yontemlerinden biri olan olgubilim
(fenomenoloji) deseni benimsenerek Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6gretenlerin artirilmig gergeklik



uygulamalarina yonelik algilart metaforlar araciligiyla saptanmaya c¢aligilmigtir. Yildirim ve
Simsek (2013, s.69), tarafindan olgubilim (fenomenoloji) arastirmalari, farkinda olunan ancak
derinlemesine ve ayrintili bir anlayisa sahip olunmayan olgulara odaklanilmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Arastirmanin Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Tirkiye’deki ¢esitli devlet ve vakif tniversiteleri
blinyesindeki Tiirkge Ogretim merkezlerinde gorev yapan toplam 60 O&gretim elemani
olusturmaktadir. Caligma grubu saptanirken amacli 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir
durum Orneklemesi kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde arastirmaci genellikle yakin ve
erisilmesi kolay olan bir durumu seger (Yildirim ve Simsek, 2013, s.123). Calisma grubuna iliskin
demografik bilgiler agsagidaki gibidir:

Tablo 1. Calisma Grubuna {liskin Demografik Bilgiler

Ozellikler ® (%)
Cinsiyet Kadmn 42 %70
Erkek 18 %30
Lisans Mezunu 9 %15
Egitim Diizeyi Yiiksek Lisans mezunu 39 %65
Doktora mezunu 12 %20
Tiirkge Egitimi 20 %33,3
Tiirk Dili ve Edebiyati 28 %46,6
Ogrenim Durumu Dilbilim 6 %10
Cagdas Tiirk Lehgeleri ve Edebiyati 1 %1,6
Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi 4 %6,6
Ingiliz Dili ve Edebiyati 1 %1,6
1 yilin altinda 2 %3.3
1-3 yil 6 %10
Mesleki Deneyim 3-5y1 12 %20
5-10 y1l 15 %25
10 y1l ve tizeri 25 %41,6
Toplam - 60 100

Tablo 1’e bakildiginda arastirmaya katilanlarin %70’inin kadin, %30 unun erkek oldugu
goriilmektedir. Bu katilimcilardan %15’inin lisans mezunu, %65’inin yiliksek lisans mezunu,
%20’sinin doktora mezunu oldugu gorilmektedir. Calisma grubunun mezun oldugu béliimler
incelendiginde katilimcilarin %46,6’smnin Tirk Dili ve Edebiyati, %33,3’linlin Tiirk¢e Egitimi,
%10 unun Dilbilim, %6,6’smin Yabancilara Tiirkce Ogretimi, %1,6’smin Cagdas Tiirk Lehgeleri
ve %1,6’smin Ingiliz Dili ve Edebiyat: boliimlerinin birinden mezun oldugu anlasilmaktadur.
Mesleki deneyimlerine bakildiginda ise katilimcilarin %41,6’smm 10 yildan fazla, %25’inin 5-10
yil arasi, %20’sinin 3-5 yil arasi, %10 unun 1-3 yil aras1 ve %3,3’linlin 1 yildan daha az siiredir
calistig1 goriilmektedir.

Veri Toplama Teknikleri

Cok sayida o0gretim elemanina hizli bir bicimde ulasabilme imkan1 sundugu i¢gin arastirma
verilerini toplamak {izere ¢evrimigi bir form hazirlanmistir. Katilimcilarin artirilmis gerceklik



uygulamalarina yonelik sahip olduklari algilara iliskin metaforlart ortaya ¢ikarmak amaciyla
onlarin her birinden formda yer alan “Tiirk¢enin yabanci1 dil olarak 6gretiminde artirilmis gerceklik
uygulamalari ......... gibidir, ¢iinkii ........ ” ciimlesini tamamlamasi istenmistir. Tek boliimden
olusan formda Ogretim elemanlarinin kisisel bilgilerini toplamak amaciyla demografik bilgilerin
doldurulmas1 gereken bir kisim da yer almaktadir. Ogretim elemanlar1 formlar doldurulmadan
once, egitimde artirilmig gerceklik uygulamalar1 hakkinda bir video izletilerek bilgilendirilmistir.
flgili video hazirlanan ¢evrimici formda yer almaktadir. Ogretim elemanlarindan goriis alinirken

stire kisitlamasina gidilmemistir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde igerik analizi teknigi kullanilmistir.
Icerik analizinin temel amaci, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlar1 ve iliskileri saptayarak
belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde okuyucuya sunmaktir (Cepni, 2012; Yildirim ve Simsek,
2013).

Arastirma siirecinde Ogretim elemanlarimin artirillmis gergeklik uygulamalarma ydnelik
metaforik algilarmin saptanmasi i¢in toplanan veriler ¢oziimleme Oncesi gozden gegirilmistir.
Formda yanitsiz birakilan ve agiklama cilimlesi ile uyumlu olmayan yanitlar veri havuzundan
cikarilmistir. Arastirma kapsaminda 67 6gretim elemanina ulagilmigtir ancak gecersiz olan veriler
elendikten sonra 60 6gretim elemanindan elde edilen veriler ¢oziimlenmistir. Mertens (2010) ve
Merriam’a (2018) gore nitel arastirmalarda veri ¢oziimlemesi ii¢c asamali olarak gergeklestirilebilir.
Bu dogrultuda, elde edilen veriler belirtilen {ic basamakta ¢éziimlenmistir. Bu agamalar; verilerin
ayiklanmasi ve kodlarin olusturulmasi, kodlar arasi benzerlik/farkliliklarin  tespiti  ve
gruplandirmanin yapilmasi, kodlar ve gruplar arasi iliskilerin kontrol edilerek temalandirma
isleminin yapilmasi ve alanyazina uygun adlandirma yapilmasidir. Icerik analizinde arastirmaya
konu olan metinde ne ifade edildigi, nasil ifade edildigi ve ifadelerin sikliginin ortaya ¢ikarilmasi
amaclanmaktadir (Rugg ve Petre, 2007). Bu kapsamda veriler raporlastirilirken tablolar kullanilmis
ve ogretim elemanlarmin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik iirettikleri metaforlar sahip
olduklari ortak 6zellikler bakimindan incelenmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gecerlik ve gilivenirligin saglanmasi veri toplama, verilerin
¢Oziimlenmesi ve yorumlama siireglerinde tutarli olunmasina ve arastirma siirecinin tiim
basamaklarinin agik bir bigimde yansitilmasina baghidir (Yildirrm ve Simsek, 2013). Calisma
sonucunda aktarilabilirligi artirmak ve Ogretim elemanlarinin zihin diinyasindaki algiy1 ortaya
koymasi icin, ¢alismaya katilanlarin ifadeleri dogrudan aktarilmigtir. Bu ifadeler verilirken
katilimcilara uygun kodlar tanimlanmis ve calismanin alt problemleri dogrultusunda ifadelerin
yanina egitim diizeyi, Ogrenim gordiikleri program, mesleki deneyim, cinsiyet bilgilerinin
kisaltmas: eklenmistir. Egitim Diizeyi: Lisans = L, Yiiksek Lisans = YL, Doktora = DR; Ogrenim
Gordiikleri Program: Tiirk¢e Egitimi = TE, Tiirk Dili ve Edebiyat1 = TDE, Ingiliz Dili ve Edebiyat:
= IDE, Cagdas Tiirk Lehgeleri ve Edebiyat1 = CTLE, Dilbilim = DB, Yabanc1 Dil Olarak Tiirkce
Ogretimi = YDOTO; Mesleki Deneyim: 10 yil ve iizeri = 10+, 1 yilin altinda = 1-, 1-3 y1l = 1-3, 3-
5 yil = 3-5, 5-10 y1l = 5-10; Cinsiyet: Kadin = K, Erkek = E kisaltmalar1 kullanilmistir (Ornegin,
K8, YL, TE, 10+, E = 8 numarali katilime1, yiiksek lisans mezunu, Tirk¢e Egitimi boliimii, 10 yil
ve lizeri, erkek).

Verilerin ¢dziimlemesi arastirmaci tarafindan yapilmistir. Ogreticilerin iirettikleri
metaforlarin gerekcelerinden hareketle kategoriler olusturulmustur. Olusturulan kategorilerin i¢ ve
dis tutarlig1 arasindaki bagintinin gézden gegirilmesi ve verilerin bir biitiin olarak anlamli goriiniip



goriinmediginin kontrol edilmesi amaciyla 3 uzman goriisiine bagvurulmustur. Uzmanlar tarafindan
gbzden gecirilip degerlendirilen metafor-kategori listesi raporlastirilmistir.

Bulgular

Bu béliimde, Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6gretenlerin, artirilmig gerceklik uygulamalarina
iliskin gelistirdikleri metaforlarla ilgili olarak elde edilen bulgular arastirmanin alt problemleri
dogrultusunda ve tablolar halinde analiz edilerek sunulmustur.

Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi sudur: “Ogreticiler artirilmis gergeklik uygulamalarina
yonelik algilarin1 hangi metaforlarla agiklamaktadir?” Bu alt problem dogrultusunda Tiirkgeyi
yabanci dil olarak Ogretenlerin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik gelistirdigi metaforlar
frekans ve ylizde dagilimlariyla birlikte tablo 2’de listelenmistir.

Tablo 2. Artirilmis Gergeklik ile lgili Metaforlarin Genel Dagilimi

Metaforu temsil eden ogretim

Sira Metafor Ad1 elemanlart
® (%)

1 Ayna 2 %3,3
2 Renk 1 %1,6
3 Somutlastirma 2 %3,3
4 Egitimin gelecegi 1 %1,6
5 Deneyimleyerek dgrenmek 1 %1,6
6 Hayal 4 %0,6
7 Seyahat 2 %3,3
8 Zamanda yolculuk 1 %1,6
9 Bulut 1 %1,6
10 Ders dis1 materyal 1 %1,6
11 Lezzetli bir yemek 1 %1,6
12 Thtiyag 2 %3,3
13 Sozciiklerin viicut bulmasi 1 %1,6
14 Dil 6gretimine katki saglayan bir arag 2 %3.,3
15 Bisikletten yan tekerleri kaldirmak 1 %1,6
16 Dogal yolla dgretim 1 %1,6
17 Ugak 1 %1,6
18 Yeni bir gezegen kesfetmek 1 %1,6
19 Liiks 1 %1,6
20 Resimli sozliik 1 %1.,6
21 Yiik 1 %1,6
22 Hayat1 sinifa tagimak 1 %1,6
23 Egitici oyun 1 %1,6
24 Giines 1 %1,6
25 Son model araba 1 %1,6
26 Vitamin 1 %1,6
27 Ilag 1 %1,6
28 Sihirli gozliik 1 %1,6
29 Tamamlanmamis bulus 1 %1,6
30 Simiilasyon 1 %1,6
31 Diisiincenin ete kemige biirlindiiriilmesi 1 %1,6
32 Taze kan 1 %1,6
33 Gergek diinyayla etkilesime gegmek 1 %1,6



34 Gergeklik hissine dokunmak 1 %1,6
35 Destek 2 %3,3
36 Soziin resmedilmesi 1 %1,6
37 Cevrimici oyun 2 %3,3
38 Diizenleme 1 %1,6
39 Hayat 1 %1,6
40 Yardimci 6gretmen 1 %1,6
41 Eglenceli ve egitici video 2 %3,3
42 GIF 1 %1,6
43 Cerez 1 %1,6
44 Resimdeki ¢igegi koklamak 1 %1,6
45 Riiya 1 %1,6
46 Gelecegi bugiine tagimak 1 %1,6
47 Siirat 1 %1,6
48 Koprii 1 %1,6
49 Hizir 1 %1,6

Tablo 2’ye gore arastirmaya katilan 6gretim elemanlar1 artirilmis gergeklik uygulamalar
kavramma yonelik 49 farkli metafor iiretmistir. Tablo incelendiginde ayna (f=2), somutlastirma
(f=2), hayal (f=4), seyahat (f=2), ihtiya¢ (f=2), dil dgretimine katki saglayan bir ara¢ (f=2), destek
(f=2), ¢evrimici oyun (f=2), eglenceli ve egitici video (f=2) metaforlarinin birden fazla 6gretim
eleman: tarafindan iiretildigi goriilmektedir. Ogretim elemanlar: tarafindan en sik tekrarlanan
metafor hayal (f=4) olarak bulgulanmistir ve katilimcilarin bu metaforun gerekgesi olarak olumsuz
yargilar kullandig1 saptanmustir. Uretilen metaforlara iliskin 6rnek ifadelerden bazilar1 sunlardir:

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde artirilmis gerceklik uygulamalari hayal gibidir.
Clinkii tiretmek ve uygulamaya gecirmek maliyetli ve zahmetlidir.” (K30)

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gerceklik uygulamalar: taze kan
gibidir. Ciinkii geleneksel yontemlerden sikilan yeni kusak, ogretime artirilmis gergeklik
katabilen, giincel kalabilen kurum ve ogretici ile daha kolay ve siki baglar kurar. Ogretici
icin de artirllmig gercgeklik 6gretimi kolaylastirict ve etkili bir aragtir.” (K37)

“Tiirk¢enin  yabanct dil olarak oOgretiminde artirilmis  gergeklik  uygulamalari
somutlastirma gibidir. Ciinkii soyut olan her seyi somut hale getirir.” (K3)

Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi sudur: “Ogreticilerin artirilmis gerceklik uygulamalarina
yonelik TUrettikleri metaforlar hangi kategoriler altinda toplanmaktadir?” Bu alt problem
dogrultusunda ogretim elemanlarinin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik {rettikleri
metaforlarin hangi kategorilere ayrildigina iliskin bulgular tablo 3’te listelenmistir.



Tablo 3. Ogreticilerin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarma Iliskin Urettikleri Metaforlarin Kategorilere

Gore Frekans ve Yiizde Dagilimi

Kategoriyi temsil

Kategoriler Metaforlar Metafor eden 6gretim
Sayis1 elemanlan
® (%)

Gerekli ve zorunlu bir unsur olarak Ihtiyag (2), lezzetli bir yemek (1), giines 3 4 %6,6
artirllmig gergeklik uygulamalar 1)
Destekleyici bir unsur olarak artirilmis Destek (2), ugak (1), siirat (1), Hizir (1), 17 19 %31,6
gergeklik uygulamalart koprii (1), ders dist materyal (1),

bisikletten yan tekerleri kaldirmak (1),

dil 6gretimine katki saglayan bir arag

(2), resimli sozliik (1), son model araba

(1), sihirli gozlik (1), taze kan (1),

vitamin (1), ilag (1), yardimc1 6gretmen

(1), diizenleme (1), bulut (1)
Kullanigsiz bir unsur olarak artirilmig Hayal (4), yik (1), liks (1), 4 7 %11,6
gerceklik uygulamalari tamamlanmamis bulus (1)
Eglence unsuru olarak artirilmis Seyahat (2), zamanda yolculuk (1), 10 13 %21,6
gergeklik uygulamalart cevrimi¢i oyun (2), GIF (1), renk (1),

egitici oyun (1), simiilasyon (1),

eglenceli ve egitici video (2), gerez (1),

dogal yolla 6gretim (1)
Gergeklik algisint artirict bir unsur Ayna (2), somutlastirma (2), ritya (1), 12 14 %23,3
olarak artirilmis gergeklik uygulamalar1  resimdeki  ¢igegi  koklamak (1),

sozctiklerin viicut bulmasi (1), hayati

smifa tasimak (1), deneyimleyerek

ogrenmek (1), sdzlin resmedilmesi (1),

gerceklik hissine dokunmak (1), hayat

(1), gercek diinyayla etkilesime gegmek

(1), diisiincenin ete kemige

biiriindiiriilmesi (1)
Yenilik¢i bir unsur olarak artirilmisg Egitimin gelecegi (1), yeni bir gezegen 3 3 %S5
gerceklik uygulamalari kesfetmek (1), gelecegi bugiine tagimak

@
Toplam 49 60 100

Tablo 3’e bakildiginda Tiirk¢eyi yabanci dil olarak 6greten 6gretim elemanlarinin Tiirkge
Ogretiminde artirilmis gergeklik uygulamalarina ¢ogunlukla “destekleyici bir unsur”, “eglence
unsuru” ve “gerceklik algisini artirici bir unsur” goziiyle baktiklart sonucuna ulagilmaktadir.
Artirilmig gergeklik uygulamalarini “yenilik¢i bir unsur” olarak gorenlerin sayist ise azmnligi
olusturmaktadir. Asagida 6gretim elemanlar: tarafindan iiretilen metaforlara iliskin 6rnek ifadeler
yer almaktadir.

“Tiirk¢enin yabanct dil olarak égretiminde artirilmis gerceklik uygulamalar: giines gibidir.
Ctinkii giines olmadan hayat olmaz.” (K26)

“Tiirk¢enin yabanct dil olarak ogretiminde artiridmis gergeklik uygulamalar: yeni bir
gezegen kesfetmek gibidir. Ciinkii alanda daha dnce yapilmamis bir uygulamadir.” (K20)

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmig gergeklik uygulamalari ¢erez gibidir.
Clinkii eglencelidir ancak yemegin yerini tutmaz.” (K52)



Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin {igiincii alt problemi sudur: “Cinsiyetlerine gore Ogreticilerin Tirettikleri
metaforlarin kategorilere gore dagilimi nasildir?” Bu alt problem dogrultusunda asagidaki tabloda
aragtirmaya katilan 6gretim elemanlarinin {rettikleri metaforlarin cinsiyetlerine gore dagilimina
iliskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 4. Ogreticilerin Cinsiyetine Gore Metaforlarin Kategorilere Gore Dagilimi

Gerekli ve Destekleyici Kullanigsiz Eglence Gergeklik Yenilik¢i Bir
Zorunlu Bir Bir Unsur Bir Unsur Unsuru Algisim Artiriel Unsur
Unsur Olarak Olarak AG Olarak AG Olarak AG Bir Unsur Olarak AG Toplam
AG Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalar: Olarak AG Uygulamalar1
Uygulamalar1 Uygulamalari

® %) M %) M (%) M %) M (%) ® ) D )
Kadm 2 %47 15 %357 5 %119 10 %238 8 %19 2 %47 42 %100

Erkek 2 %l11,1 4 %222 2 %l11,1 3 %16,6 6 %33,3 1 %5,5 18 %100

Yukaridaki tabloya gore kadin ve erkeklerin artirllmis gergeklik uygulamalarina iligkin
irettikleri metaforlarin kategorilere gore dagilimindaki en belirgin farka bakildiginda kadinlarin
bliyiik cogunlugunun artirilmis gerceklik uygulamalarini destekleyici bir unsur olarak, erkeklerin
ise bu uygulamalar gerceklik algisini artirici bir unsur olarak nitelendirdigi gortiliir. Tablo 4’e gore
kadinlarin %4,7’si, erkeklerin ise %11,1°1 artirtlmis gerceklik uygulamalarini Tiirk¢enin yabanct
dil olarak 6gretiminde gerekli ve zorunlu bir unsur olarak gormektedir. Tiirkce &gretiminde
artirllmis gergeklik uygulamalarini eglence unsuru olarak goéren kadin sayist %23,8 iken erkek
say1s1 %16,6’dir. Diger kategorilerde cinsiyete gore dagilima bakildiginda biiyiik bir fark olmadigi
goriiliir. Ogretim elemanlar1 tarafindan {iretilen metaforlara iliskin 6rnek ifadelerden bazilari
sunlardir:

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gerceklik uygulamalar: Hizir gibidir.

’

Clinkii ogrenci ogrenmede zorlandigi anda bu uygulamalardan kolaylikla yararlanabilir.’
(K60) (K)

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gergeklik uygulamalart riiya gibidir.
Clinkii anlik olarak ulasamayacagimiz nesneleri goziimiiziin oniine getirir.” (K56) (E)

Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt problemi sudur: “Egitim diizeyine gdre Ogreticilerin iirettikleri
metaforlarin kategorilere gore dagilimi nasildir?” Bu alt problem dogrultusunda tablo 5°te
aragtirmaya katilan Ogretim elemanlarinin {rettikleri metaforlarin 6grenim durumlarina gore
dagilimina iligskin bulgulara yer verilmistir.

10



Tablo 5. Ogreticilerin Egitim Diizeyine Gore Metaforlarin Kategorilere Gore Dagilimi

Gerekli ve Gergeklik
Zorunlu Bir Destekleyici Kullamissiz Eglence Algisini Yenilikgi Bir
Unsur Olarak Bir Unsur Bir Unsur Unsuru Artiric1 Bir Unsur Olarak Toplam
AG Olarak AG Olarak AG Olarak AG Unsur Olarak AG
Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalan AG Uygulamalar
Uygulamalar1

® (%) ® (%) ® (%) ® (%) ® (%) ® %) ® (%)

Lisans 2 %22,2 2 %22,2 1 %11,1 2 %22,2 1 %11,1 1 %11,1
Mezunu

el

%100

Yiiksek 2 %S5,1 14 %35,8 2 %S5,1 7 %17,9 12 %30,7 2 %?5,1 39 %100
Lisans
Mezunu

Doktora 0 %0 3 %25 4 %33,3 4 %33,3 1 %38,3 0 %0 12 %100
Mezunu

Tablo 5 incelendiginde arastirmaya katilan 6gretim elemanlarimin yogun olarak yiiksek
lisans mezunu olan kisilerden olustugu goriilmektedir. Bu ¢ergevede;

Aragtirmaya katilan yiliksek lisans mezunu O6gretim elemanlarindan %35,8°1 artirilmis
gerceklik uygulamalarim destekleyici bir unsur olarak, %30,7’si gerceklik algisini artirici bir unsur
olarak, %17,9’u eglence unsuru olarak goérmektedir. Yiiksek lisans mezunu 6gretim elemanlart
tarafindan tretilen diger metaforlar da %5,1’lik oranlarla gerekli ve zorunlu bir unsur olarak,
kullanigsiz bir unsur olarak, yenilik¢i bir unsur olarak artirilmig gerceklik uygulamalari
kategorilerine dagilim gostermektedir. Aragtirmaya katilan lisans mezunu 6gretim elemanlarindan
%22,2’s1 artirllmis gerceklik uygulamalarmi gerekli ve zorunlu bir unsur olarak, %22,2’si
destekleyici bir unsur olarak, %22,2°si de eglence unsuru olarak nitelendirmektedir. Lisans
mezunlarmin %11,1°1 Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde artirilmis gerceklik uygulamalarini
yenilik¢i bir unsur olarak, %11,1’i kullanigsiz bir unsur olarak, %11,1’i ise gerceklik algisini
artirict bir unsur olarak gormektedir. Doktora mezunlarmin %33,3’i artirilmis  gerceklik
uygulamalarini eglence unsuru olarak goriirken %33,3’1 de kullanigsiz bir unsur olarak
gormektedir. Elde edilen verilerden hareketle doktora mezunlarinin %25’inin destekleyici bir unsur
olarak artirllmis gerceklik kategorisinde, %8,3’iinlin gerceklik algisini artirict bir unsur olarak
artinnlmis gergeklik uygulamalar1 kategorisinde metafor iirettigi goriiliirken; hicbirinin artirilmig
gerceklik uygulamalarint gerekli/zorunlu ve yenilikgi bir unsur olarak nitelendirmedikleri
bulgusuna ulasilmistir. Ogretim elemanlar1 tarafindan iiretilen metaforlara iliskin érnek ifadelerden
bazilarina agagida yer verilmistir.

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak égretiminde artirilmig gerceklik uygulamalar: simiilasyon
gibidir. Ciinkii 6grencinin o durumu deneyimlemesine olanak saglar.” (K35) (DR)

“Tiirk¢enin yabanc dil olarak ogretiminde artirilmig gercgeklik uygulamalar: egitici oyun
gibidir. Ciinkii eglenirken sikilmadan pratik yapilabilecek ders etkinlikleri olabilirler. Yeni
teknolojilerin dil 6gretiminde kullaniimasint destekliyorum. Egitimin ti¢ boyutlu olmasi
daha akilda kalict olmasim saglayacaktir. Coklu uyaranlarin ¢alismasi égrenmeyi farkl
algilarla desteklerken pekistirecektir.” (K25) (L)

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gerceklik uygulamalart ders dist
materyal gibidir. Ciinkii heniiz gelismekte olan bir yapimin égrencilere zorunlu materyal
olarak kullandirilamayacagi gériisiindeyim. Varligi faydali olabilirken yoklugu sorun
yaratmayacaktir.” (K9) (YL)
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Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi sudur: “Ogrenim gordiikleri programa gére dgreticilerin
iirettikleri metaforlarin kategorilere gore dagilimi nasildir?” Bu alt problem dogrultusunda tablo
6’da aragtirmaya katilan Ogretim elemanlarmin {rettikleri metaforlarin  6grenim gordiikleri
programa gore dagilimina iligkin bulgular sunulmustur.

Tablo 6. Ogreticilerin Ogrenim Gérdiikleri Programa Gore Metaforlarin Kategorilere Gore Dagilimi

Gerekli ve Gergeklik
Zorunlu Bir Destekleyici Kullanigsiz Eglence Algisini Yenilik¢i Bir
Unsur Olarak Bir Unsur Bir Unsur Unsuru Artiricl Bir Unsur Olarak Toplam
AG Olarak AG Olarak AG Olarak AG Unsur Olarak AG
Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalar: AG Uygulamalari
Uygulamalan

® (%) ® (%) ® (%) ® (%) ® (%) ® %)  ® (%)

Tiirk Dili
ve 1 %3,5 6 %21,4 4 %14,2 6 %21,4 10 %35,7 1 %3,5 28 %100
Edebiyati

TA. k 0,
urese 1 %S5 10 %50 1 %S5 4 %0 2 %I0 2 wt0 20 100
Egitimi

Dilbilim 0 %0 2 %33,3 2 %33,3 2 %33,3 0 %0 0 %0 6 %100

Yabanci
Dil
Olarak 1 %25 1 %25 0 %0 1 %25 1 %25 0 %0 4 %100
Tiirkce
Ogretimi

Cagdas
Tiirk
Lehgeleri 0 %0 0 %0 0 %0 0 %0 1 %100 0 %0 1 %100
ve
Edebiyat1

ingiliz
Dili ve 1 %100 0 %0 0 %0 0 %0 0 %0 0 %0 1 %100
Edebiyati

Tablo 6 incelendiginde Tiirk Dili ve Edebiyati boliimiinde 6grenim gdren ogretim
elemanlarinin %35,7°si artinlmis gergeklik uygulamalarini gergeklik algisint artirict bir unsur
olarak gormektedir. Tiirkce Egitimi boliimiinde 6grenim gdren O6gretim elemanlarinin %50°si
artinnlmis gergeklik uygulamalarini destekleyici bir unsur olarak gormektedir. Tiirk Dili ve
Edebiyat1 ile Tiirkce Egitimi bdliimlerinde 6grenim gorenler disinda artirilmis gergeklik
uygulamalarini yenilik¢i bir unsur olarak nitelendiren yoktur. Cagdas Tiirk Lehgeleri ve Edebiyati
boliimiinden mezun yalnizca 1 kisi aragtirmaya katilmistir ve artirilmis gergeklik uygulamalarini
gergeklige yakinlagtirict bir unsur kategorisi i¢inde degerlendirilecek bir kavramla ortaya
koymustur. Ingiliz Dili ve Edebiyat:1 boliimiinden mezun olan yalnizca 1 kisi arastirmaya katilmigtir
ve Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde artirilmis gergeklik uygulamalarint gerekli/zorunlu bir
unsur olarak gordiigii anlasilmaktadir. Dilbilim boliimii mezunlarinin %33,3’1 artirilmis gergeklik
uygulamalarin1 kullanigsiz bir unsur olarak, %33,3’ii destekleyici bir unsur olarak, %33,3’l de
eglence unsuru olarak gdrmektedir. Ogretim elemanlarinin iirettikleri metaforlara iliskin drnek
ifadelerden bazilart sunlardir:

“Tiirkgenin yabanci dil olarak ogretiminde artiriimis gergeklik uygulamalart ugak gibidir.
Clinkii hedefe hizli ve kolay yoldan ulasmay: saglar.” (K19) (TE)
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“Tiirkgenin yabanci dil olarak o6gretiminde artirilmis gerceklik uygulamalart ihtiyag
gibidir. Ciinkii ¢agin gerektirdigi, kolaylastirici, ilgi ¢ekici, inovatif uygulamalardir.”
(K11) (IDE)

“Tiirk¢enin yabanct dil olarak ogretiminde artirllmis gerceklik uygulamalar ilag gibidir.
Ciinkii 6grenme siirecini iyilestirici katki saglar.” (K32) (TDE)
Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine iliskin Bulgular
Arastirmanin altinci alt problemi sudur: “Mesleki deneyimlerine gore Ogreticilerin
iirettikleri metaforlarin kategorilere gore dagilimi nasildir?” Bu alt problem dogrultusunda tablo

7’de aragtirmaya katilan 6gretim elemanlarinin tirettikleri metaforlarin mesleki deneyimlerine gore
dagilimina iligkin bulgular sunulmustur.

Tablo 7. Ogreticilerin Mesleki Deneyimine Gére Metaforlarin Kategorilere Gore Dagilimi

Gerekli ve Gergeklik
Zorunlu Bir Destekleyici Kullanigsiz Eglence Algisini Yenilikgi Bir
Unsur Bir Unsur Bir Unsur Unsuru Olarak Artiricl Bir Unsur Olarak Toplam
Olarak AG Olarak AG Olarak AG AG Unsur Olarak AG
Uygulamalar1  Uygulamalar1  Uygulamalan Uygulamalar AG Uygulamalar:
Uygulamalan

® ) ® (%) ® (%) ® (%) ® (%) ® ) ® (%)

1 ythn

1 %350 1 %50 0 %0 0 %0 0 %0 0 %0 2 %100
altinda

1-3 yil 0 %0 0 %0 1 %16,6 1 %16,6 2 %33,3 2 %33,3 6 %100

3-5yil 1 %38,3 5 %41,6 0 %0 3 %25 3 %25 0 %0 12 %100
5-10 ) o ) o o, o o
vil 1 %6,6 3 %20 2 %13,3 5 %33,3 3 %20 1 %6,6 15 %100
10 y1l
ve 1 %4 10 %40 4 %16 4 %16 6 %24 0 %0 25 %100

ilizeri

Tablo 7’ye bakildiginda arastirmaya katilan ve mesleki deneyimi 10 yil ve iizerinde olan
Ogretim elemanlarmin %40’1 Tirkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde artirilmis gerceklik
uygulamalarin1 destekleyici bir unsur olarak, %24’ gerceklik algisini artirict bir unsur olarak,
%16’s1 kullanigsiz bir unsur olarak, %16’s1 eglence unsuru olarak, %4’ de gerekli ve zorunlu bir
unsur olarak gdrmektedir. Mesleki deneyimi 1-3 yil arasinda degisenlerin %33,3’i ve mesleki
deneyimi 5-10 yil arasinda degisenlerin %6,6’s1 disinda artirilmis gerceklik uygulamalarini
yenilik¢i bir unsur olarak goren yoktur. Arastirmaya katilan ve mesleki deneyimi 5-10 y1l arasinda
degisim gosteren Ogretim elemanlarinin %33,3’1 artirilmis gergeklik uygulamalarini eglence
unsuru olarak, %?20’si destekleyici bir unsur olarak, %20’si ger¢eklik algisini artirict bir unsur
olarak, %13,3’ii kullanigsiz bir unsur olarak gdormektedir. Mesleki deneyimi 3-5 yil arasinda
degisen Ogretim elemanlarinin ¢ogunlugu (%41,6) artirilmis gergeklik uygulamalarini destekleyici
bir unsur olarak nitelendirmektedir. 1 yi1ldan daha az siiredir mesleki deneyim sahibi olan 6gretim
elemanlarinin %50’sinin artirilmis gergeklik uygulamalarini gerekli ve zorunlu bir unsur olarak,
%50’sinin de destekleyici bir unsur olarak gordiigii anlasilmaktadir. Ogretim elemanlarinin
irettikleri metaforlara iligkin 6rnek ifadelerden bazilart sunlardir:

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gercgeklik uygulamalar: vitamin
gibidir. Ciinkii egitimin niteligini artirir.” (K29) (10+)

13



“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gerceklik uygulamalart lezzetli bir
yvemek gibidir. Ciinkii aradan uzun yillar gegse bile hafizada kalir ve unutulmast zordur.”

(K10) (1-)

“Tiirk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde artirilmis gerceklik uygulamalar: siirat gibidir.
Ciinkii hizli doniit alma imkdm var. Ogrenmeyi cabuklastirtyor. Giiniimiiz kosullarinda
zaman ve enerji (insan i¢in) tasarrufu saglhyor.” (K58) (5-10)

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Tiirkgeyi yabanci dil olarak Ogretenlerin artirilmis ger¢eklik uygulamalarma yonelik
algilarinin metaforlar aracilifiyla saptandigi bu calisma sonucunda, arastirmaya katilan &gretim
elemanlar1 tarafindan artirilmig gerceklik uygulamalarina yonelik 49 farkli metafor iretildigi
goriilmektedir. Ogretim elemanlar: tarafindan birden fazla kez tekrarlanan metaforlarin gerekgeleri
incelendiginde bu metaforlarin ayni1 kategori i¢ginde degerlendirildigi, ayn1 metafora ayni1 anlamin
yiiklendigi sonucuna ulasilmistir.

Uretilen metaforlar 6greticilerin gerekceleri dogrultusunda alt1 ayr1 kategoriye ayrilmistir
ve bulgular 1g1ginda 6greticilerin artirilmis gergeklik uygulamalarini daha ¢ok “destekleyici bir
unsur”’, “gergeklik algisini artirict bir unsur” ve “eglence unsuru” olarak algiladiklar1 ortaya
cikmistir. Elde edilen sonug alanyazinda artirilmig gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanimina
yonelik Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin goriislerinin, tutumlarinin, metaforik algilarmin
incelendigi calismalarla (Fidan vd., 2021; Sarioglu, 2021; Timur ve Ozdemir, 2018; Uluyol ve
Eryillmaz, 2014) karsilastirildiginda bulgularin birbiriyle ortiistiigii goriilmektedir. Bu baglamda
genel olarak artirllmig gerceklik uygulamalarinin 6greticiler tarafindan eglenceli, motivasyon
artirici, egitime olumlu etkileri olan, 6grenmenin kalici ve anlamli olmasina katki saglayan, soyut
kavramlarim 6gretimini kolaylastiran bir teknoloji olarak algilandigi sdylenebilir.

Buna ek olarak artirilmis gerceklik uygulamalarinin kullanigsiz bir unsur oldugu yoniinde
goriis bildiren katilimecilar oldugu da goriilmektedir. Bu dogrultuda metafor iireten katilimcilarin
gerekceleri incelendiginde uygulamalarin maliyetli olmasi, zahmetli olmasi, pratik olmamasi,
caligilan kurumlarda teknolojik imkanlarin yetersiz olmasi gibi nedenler 6ne siirdiikleri bulgusuna
ulagilmistir. Bu sonug, artirilmis gergeklik uygulamalarinin dgretim materyali olarak kullaniminin
zaman aldigini ortaya koyan c¢alismanin (Taskiran vd., 2015) bulgulariyla tutarli bir goriiniim
sergilemektedir. Benzer bi¢cimde Simsek ve digerleri (2021) tarafindan Tiirk¢e &gretmenlerinin
egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik goriislerinin incelendigi calismanin sonucunda da
ogretmenlerin teknoloji kullaniminin yiiksek maliyetli oldugu yoniinde goriis bildirdikleri dikkat
cekmektedir. Ancak artinnlmis gerceklik uygulamalarinin zahmetli oldugu ve pratik olmadigi
yoniinde goriis bildiren 6gretim elemanlarinin aksine alanyazinda bu uygulamalarin 6grenme
materyali olarak kolaylikla kullanilabildigini ortaya koyan c¢alismalar da vardir (Cetinkaya Ozdemir
ve Akyol, 2021; Sirakaya, 2015; Sin ve Badioze-Zaman, 2010; Tomi ve Rambli, 2013). Yiirektiirk
ve Coskun (2020) tarafindan vyiiriitilen aragtirma sonuclar1 da bu c¢alismalarla paralellik
gostermektedir. ilgili calismanin sonucunda 6gretmenler Tiirkce derslerinde teknoloji kullaniminin
en ¢ok zamandan tasarruf saglama bakimindan 6gretim siirecine yarar sagladigini belirtmektedir.

Tiirkgeyi yabanci dil olarak ogretenlerin artirilmis gergeklik uygulamalarma yonelik
algilarin1  ortaya koyan metafor kategorileri Ogreticilerin cinsiyetlerinin dagilimina gore
incelendiginde, kadinlarin artirilmig gergeklik uygulamalarini daha c¢ok destekleyici bir unsur
olarak, erkeklerin ise gergeklik algisini artirici bir unsur olarak tanimladiklar1 goriilmektedir. Bu
durum cinsiyete gore belirgin bir fark olmaksizin 6greticilerin bu uygulamalar1 6gretim siirecine
katki saglayan bir ara¢ olarak gordiiklerini ve kullanma alanlariin farklilik gostermedigini ortaya
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koymaktadir. Elde edilen bu sonuglar Degirmenci Kurt ve digerleri (2023) tarafindan benzer bir
teknolojik uygulama olan sanal gergeklige iliskin 6gretmen algilarinin incelendigi ¢alismanin
sonucuyla kiyaslandiginda arastirma sonuglarinin farklilik gosterdigi goze carpmaktadir. Ilgili
caligmaya bakildiginda kadin ve erkek Ogretmenlerin algilarnin ciddi bir bigimde farklilagtigi
goriilmektedir. Alanyazinda kadinlarin ve erkeklerin teknolojiye bakis agisinin incelendigi diger
caligmalarin sonuglar1 da tutumlarin cinsiyete gore farklilastigini ortaya koymaktadir (Aksogan ve
Bulut Ozek, 2020; Dargut ve Celik, 2014; Ozer, 2018; Sahin ve Arslan Namli, 2019). Yapilan bu
caligmada kadin ve erkek Ogretim elemanlarinin algilari arasinda belirgin bir fark olmamasi,
Tiirkgeyi yabanci dil olarak &gretenlerin artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik algilarinda
cinsiyetin 6nemli bir faktor olmadigini ortaya koyuyor diyebiliriz.

Ogretim elemanlar1 tarafindan iiretilen metaforlarin egitim diizeyine gore dagilimina
bakildiginda, artirilmig gergeklik uygulamalarinin lisans, yiiksek lisans ve doktora mezunu 6gretim
elemanlar1 tarafindan ortak paydada eglence unsuru olarak algilandig1 goriilmektedir. Yabanci dil
olarak Tiirkce Ogretenlerin bu algisi, alanyazindaki diger ¢alismalarla paralellik gdstermektedir
(ibili ve Sahin, 2015; Rambli vd., 2013; Simsek ve Direkci, 2023; Taskiran vd., 2015; Tomi ve
Rambli, 2013; Zarzuela vd., 2013). Yapilan caligmalar artirilmis gergeklik destekli 6gretim
materyallerinin dersi daha keyifli hale getirdigini, eglenerek Ogrenmeyi sagladigim ortaya
koymaktadir.

Ogrenim gordiikleri programa gore ogreticilerin artirilmis gerceklik uygulamalarina
yonelik gelistirdigi metaforlar incelendiginde Tiirk Dili ve Edebiyati mezunlarinin artirilmis
gerceklik uygulamalarint daha ¢ok gerceklik algisini artirici bir unsur olarak tanimladiklar1 dikkat
cekmektedir. Alanyazinda yliriitiilen ¢aligmalarda da bu sonuca benzer bigimde, artirilmis gerceklik
teknolojisi kullaniminin 6grencilerin soyut kavramlari somutlastirmalarina yardimer oldugu
sonucuna ulasilmistir (Abdiisselam, 2014; Abdiisselam ve Karal, 2012; Giin, 2014; ibili ve Sahin,
2013; Ozarslan, 2013; Sirakaya, 2015; Taskiran vd., 2015). Fleck ve digerleri (2015) ve
Rosenbaum ve digerleri (2006) de artirilmig gergeklik uygulamalarinin 6grenciler {izerinde
gerceklik hissi yarattigindan bahsetmektedirler (Akt. Sirakaya, 2015). Yildiz ve Metin (2020)
tarafindan Tiirkce Ogretmenlerinin teknolojik 6grenme ortamlarini kullanma durumuna iliskin
yapilan ¢aligmada da 0gretmenlerin soyut konular1 somutlagtirmada teknolojiden yararlandiklar
sonucuna ulagilmistir. Bu da Tiirk Dili ve Edebiyati mezunlarmin artirllmis gerceklik
uygulamalarina yonelik algisin1 destekler niteliktedir. Tiirkge Egitimi boliimiinden mezun olanlarin
artinlmis gerceklik uygulamalarint daha c¢ok destekleyici bir unsur olarak tanimladiklar
goriilmektedir. Tlgili calismalar bu teknolojinin 6grencilerin bilissel yiikiinii azalttigim, aktarilanlari
icsellestirmesini kolaylastirdigini, 6gretimi ¢esitlendirdigini, akilda kalicilig1 ve 6grenme basarisini
artirdigini ortaya koymakta ve bu yoniiyle Tiirkce Egitimi mezunlariin algisin1 desteklemektedir
(Bursali ve Yilmaz, 2019; Dibrova, 2016; Giin, 2014; Ibili ve Sahin, 2013; Kaufmann, 2003;
Shelton ve Hedley, 2002; Sin ve Badioze-Zaman, 2010; Simsek ve Direkei, 2023; Simsek vd.,
2024; Tian vd., 2014).

Mesleki deneyimlerine gore 0gretim elemanlarin iirettikleri metaforlar incelendiginde,
mesleki deneyimi 1 yilin altinda olan, 3-5 yil arasinda olan ve 10 yildan fazla siiredir ¢alisan
Ogretim elemanlarmin ¢ogunun artirilmis gergeklik uygulamalarint daha ¢ok destekleyici bir unsur
olarak tanimladiklar dikkat ¢ekmektedir. 5-10 yil arasinda dgretmenlik deneyimi olan dgreticilerin
ise bu uygulamalar1 daha ¢ok eglence unsuru olarak algiladiklar1 gériilmektedir. Buradan hareketle
genel anlamda Ogretim elemanlarinin kidem yili arasinda ciddi bir fark olmaksizin artirilmis
gerceklik uygulamalarin1 6gretim siireci i¢in yararli bir ara¢ gere¢ olarak gordiikleri sdylenebilir.
Bu dagilimda dikkat ¢eken Ogretmenlik deneyimi 1-3 yil arasinda olan Ogreticilerin algilaridir.
Onlar artindlmig gergeklik uygulamalarimi daha ¢ok gergeklik algisimi artirici bir unsur olarak ve
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yenilik¢i bir unsur olarak tanimlamaktadir. Artirtlmis gergeklik uygulamalarinin yenilikgi bir unsur
oldugu yoniindeki bulgular alanyazindaki teknoloji kavramina yonelik algilarin incelendigi
caligmalarla benzerlik gostermektedir (Cavas vd., 2019; Durukan vd., 2016; Fidan, 2014). Bu
caligmalarda da teknoloji kavraminin en ¢ok “gelisen ve ilerleyen” olarak algilandigi sonucuna
ulagilmistir.

Elde edilen sonuglar dogrultusunda, yapilacak yeni ¢aligmalarda daha genis bir katilimci1 grubuna
ulasilmas1 Onerilebilir. Bu ¢alismanin sonucunda 6greticilerin artirilmis gergeklik uygulamalarini
daha ¢ok “destekleyici bir unsur olarak” algiladiklar1 durumundan hareketle Tiirk¢enin yabanci dil
olarak Ogretiminde artiilmis gerceklik uygulamalarimdan ders arag gereci olarak
yararlanilabilecegini sdyleyebiliriz.
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